Il était une fois, un jeune homme qui s'appelait William. Il avait deux amis d'enfance qui
jouaient beaucoup aux jeux vidéos, mais lui n'avait pas les moyens.

Ses amis avaient acheté le nouveau jeu qui venait de sortir. William les a rejoint tard le
sow et n'a donc pas pu y jouer avec eux. La jaquette du jeu lui avait quand-méme bien plu.
I eta|t vraiment dégolté de ne pas'y avolrjoue
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Ses deux amIS partirent en vacancesp fidant deux semaines. Apres deux jours, William |

Al demanda‘a sa meére comment |I po alalt se faire uh-peu d'argent. Sa maman lui 'féoondit
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| « Fais le menage, apporte les coursés et jé te donnerals 10 euros ». l'se dit qu'avee 10
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) ?'euros il ne pourrait:rien s'acheter, fiiéme pas la plus vieille des consoles mais il est~
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“quand- menﬁe parti faire dem
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tres hoquée. EJ 's’t venue chercher son les et elle apete
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\pris qu Il n‘avait rien falt Depuis ce WW|Illam refuse d'aller
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